s mm- Institutfiir Wirtschaftsinformatik

||
mm - m und Digitale Gesellschaft e.V.
| ; .
= an der Universitdt Potsdam

Netzwerknachmittag

Einladung und Programm

Forschung kennenlernen.
Miteinander ins Gesprach kommen.

Das Institut fur Wirtschaftsinformatik und Digitale Gesellschaft e.V. [adt zum
Austausch in die Digitalvilla und das InTraLab ein.

Digitalvilla - Ebene 0 - Raum 0.04

Poster und Live-Demos finden Sie auf den Ebenen 0, 1 und 2 sowie im InTralLab.
Die Raumplane stehen auf den Seiten 2 bis 5.

Karl-Marx-StraRe 67 - 14482 Potsdam



DIGITALVILLA - EBENE O

Labore und Vortrage

Villa Ebene 0

W . P3

WI-Braukeller

0.04
Vortrage

Demos
0.08 Forschen lernen am Braukessel -
Beer 'n Science als Weiterbildungsformat

0.12 Workshop-getriebene
Konzeptentwicklung mit haptischer
Modellierung (u. a. Lego, Playmobil)

F0.01 Smart Waste

0.02 Was die Steuerung gelernt hat und ob
sie sich daran halt - Verhaltensmodelle aus
lernenden Systemen, live an der
Modellfabrik

0.03 Glasfaser-Sensor flr Akustik

Poster

P3 Daily Scrum mit KlI-Coach:
Wissensverlust erkennen, bevor er entsteht

P4 Weiterbildung gestalten mit dem
Subject-oriented Design Learning Ansatz

WIDG / 16. Oktober 2026

?/ o B
@ pone

Vortrage - Raum 0.04

13:30 Uhr Nachvollziehbare Kunstliche
Intelligenz zwischen plausibler Erzahlung
und Uberprufbarem Nachweis

Jun.-Prof. Dr.-Ing. Marcus Grum

14:00 Uhr Digitalisierung & Nachhaltigkeit -
sozio-6kologische Chancen und Risiken der
Digitalisierung

Prof. Dr. Grischa Beier

14:30 Uhr Implikationen generativer Kl fir
Beschaftigte
Prof. Dr. Hanna Krasnova

15:00 Uhr Theorist of the Future - Wie Al
die Zukunft der Forschung beeinflussen
kann

Till Schirrmeister, M.Sc.

15:30 Uhr Glaserne Sensorik -
Marktorientierte Forschung dank ZIM
Dr. Christian Prufert

16:00 Uhr Der digitale Produktpass: Was
kommt auf die Unternehmen zu?
Jasmijn Stoffels, M.Sc.

02



DIGITALVILLA - EBENE 1

Wissen und Lernen

Villa Ebene 1

Poster

P1 Sapere aude oder Abschied vom kritischen Denken? Zur kompetenten
Nutzung von Kl in der Praxis

P2 Projektidee: So finden Sie heraus, was lhre Mitarbeitenden in 5 Jahren kénnen
mussen.

Demos - Raum 1.10

1.10 Wissensintensive Prozesse toolgestitzt analysieren und verbessern

1.10 Mehr Engagement im Horsaal mit unserer Quiz-App

WIDG / 16. Oktober 2026 03



DIGITALVILLA - EBENE 2

Software und Unternehmen

Villa Ebene 2

Poster

P5 Nutzung von 6ffentlich verfligbaren
Daten zur Steigerung der
Prognosefahigkeit: Ein Kompendium fur
Unternehmen

P6 Prozesslicken im ERP schliel3en: Eine
Anleitung

P7 Wie souveran ist lhre IT? Digitale
Souveranitat messbar machen

Demo - Raum 2.09

@ roxe

2.02 2.01

Poster

P8 Vom Geschaftsprozess zur
IT-Landschaft - Abhangigkeiten sichtbar
machen, Architektur steuerbar machen

P9 Der Plattformsimulator: Wie
Entscheidungen Wertschépfung auf
Industrieplattformen beeinflussen

P11 KMU-Resilienz by Design:
Modellierung resilienzrelevanter
Wechselwirkungen zwischen
Produktarchitektur, Produktentwicklung
und Wertstrombereichen

2.09 Standardsoftwareauswahl fir Unternehmen: Von der Analyse zur Entscheidung

(Lernbaustein Standardsoftwareauswahl)

WIDG / 16. Oktober 2026
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INDUSTRIAL TRANSFORMATION LAB

Digitale Produktion erleben

Industrial Transformation Lab

Schlanke digitale
Prozesse

Eingangs-
bereich 9m2

@ rose

Poster

P10 Zukunft gestalten - heute lernen: das Kursangebot des Industrial
Transformation Lab Potsdam

Demos im InTraLab

Meistern Sie generative Kl in einem Tag (Lernbaustein)
Prototypenbau mit Rapid Prototyping

Vom Knopfdruck zum Kontakt, wenn zwei Cobots Sie begrifzen
Kl-gestltzte manuelle Montage mit AR

Immersive Programmierung eines 6-achsigen Gelenkarmroboters

WIDG / 16. Oktober 2026
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DAS INSTITUT

Forschung am WIDG

Die Menschen dahinter und ihre Forschungsgebiete

Univ.-Prof. Dr.-Ing. habil. Norbert Gronau
Informationsmanagement, digitale Systeme und Geschéftsprozesse

Informations- und Wissenssysteme gestalten, Geschaftsprozesse verbessern
und das Zusammenspiel von Mensch, Technik und Organisation
untersuchen.

Jun.-Prof. Dr.-Ing. Marcus Grum
Kiinstliche Intelligenz und Anwendungssysteme

KI fir technische Systeme und Geschaftsprozesse entwickeln, mit
besonderem Blick auf nachvollziehbare und verlassliche Anwendungen in
der Produktion.

Prof. Dr. Stefan Stieglitz
Digitale Transformation & Gesellschaft

Untersuchen, wie digitale Technologien Arbeit, Entscheidungen und
Zusammenarbeit in Unternehmen, Verwaltung und Gesellschaft verandern.

Forschung & Kontakt

Prof. Dr. Grischa Beier O A 00]
Nachhaltigkeit und digitale Transformation ]

Chancen und Folgen der Digitalisierung fur Ressourcenverbrauch, Umwelt [m] 3

und Gesellschaft erforschen und eine nachhaltige Transformation Forschung & Kontakt

unterstutzen.

Prof. Dr. Hanna Krasnova
Social Media, Data Science und digitale Interaktion

Verstehen, wie Menschen digitale Plattformen nutzen und welche sozialen,
psychologischen und organisatorischen Auswirkungen daraus entstehen.

Weitere Professuren der Digitalvilla der Universitat Potsdam

Prof. Dr. Hans-Hennig von Griinberg
Wissens- und Technologietransfer

Wissenschaft und Unternehmen verbinden und Forschungsergebnisse in
praktische Anwendungen Uberfuhren, mit Schwerpunkt auf neuen
Technologien sowie optischen Mess- und Sensorverfahren.

Forschung & Kontakt

Mehr zu den Forschungsgebieten: widg.de/forschung-am-widg

WIDG / 16. Oktober 2026 06


https://widg.de/?page_id=619
https://widg.de/?page_id=622
https://widg.de/?page_id=627
https://widg.de/?page_id=629
https://widg.de/?page_id=640
https://www.uni-potsdam.de/de/wtt-mnfakul/
https://www.widg.de/forschung-am-widg/

IHR BESUCH

Zeit fur Austausch

Grillgut und ausgewahlte Getranke werden kostenfrei angeboten,
solange der Vorrat reicht.

Hier finden Sie Grill und Getranke

Beim Zelt
im Garten der Digitalvilla.

Ihr Nachmittag auf einen Blick

Zeit

16. Oktober 2026, 13 bis 17 Uhr

Vortrage

Die sechs Vortrage beginnen um 13:30, 14:00, 14:30, 15:00, 15:30 und 16:00 Uhr
in Raum 0.04 auf Ebene 0.

Poster und Demos

Nutzen Sie die Raumnummern und Poster-IDs zur Orientierung. Die Ubersichten

finden Sie auf den Seiten 2 bis 5.

Anregungen fur lhr Gesprach

Welche Anwendung kénnte in meinem Arbeitsalltag helfen?
Welche Ideen kann ich fur meine eigene Arbeit mitnehmen?

Welche Frage wirde ich gern gemeinsam weiterverfolgen?

WIDG / 16. Oktober 2026
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. u am- Institut fiir Wirtschaftsinformatik
mm-m und Digitale Gesellschaft e.V.

| . .
= an der Universitdt Potsdam

Kontakt und Orientierung

Gastgeber

Institut flr Wirtschaftsinformatik
und Digitale Gesellschaft e.V.

an der Universitat Potsdam

Digitalvilla
Karl-Marx-Stral3e 67
14482 Potsdam

info@widg.de
+49 331 977-3322
www.widg.de

Im Heft

Digitalvilla: Ebenen 0, 1 und 2
Industrial Transformation Lab
Forschung am WIDG

Zeit fUr Austausch

Logo und Raumplane: WIDG e.V.
© 2026 Institut fur Wirtschaftsinformatik und Digitale Gesellschaft e.V.
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